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RESUMEN DEL PROYECTO

Planificacioén de escenarios es un método de investigacion utilizado frecuentemente en el
area de negocios y las ciencias politicas para entender como distintos factores podrian
influir en los futuros escenarios de un tema previamente identificado. El escenario es un
tipo de cuento que el investigador tiene que construir a través de un estudio amplio y
profundo, lo que significa que para construir los distintos escenarios es necesario el estudio
del conocimiento historico, reflexion en la alteridad posible, y creatividad. Si
conceptualizamos el curriculo como una conversacion complicada como planteado por
Pinar (2015), la planificacion de escenarios podria servir como un instrumento pedagogico
para dar forma a esta conversacion complicado en el aula y al mismo momento fomentar el
pensamiento critica y creatividad de los estudiantes. Ambos Schwartz (1996) y Kahane
(2013) reconocen que la construccion y interaccion con escenarios ayuda a ordenar sus
percepciones sobre un fendémeno y a entender la variedad de imagenes que existen del
mismo mundo. Conociendo este método de investigacion primero por investigacion en las
ciencias politicas, reconoci el potencial de fomentar el pensamiento critico de los
estudiantes. Por eso, durante los tultimos cuatro afios, he utilizado el proceso de
planificacion de escenarios con estudiantes del cuarto afio de la carrera de pedagogia en
inglés. Mientras los estudiantes califican el proceso como un desafio, los resultados
muestran que son capaces de logar el producto final, demostrando habilidades de pensar en
las relaciones interconectadas de la politica, historia, economia, cultura, y mas. Este
resultado también muestra que la planificacion de escenarios podria ayudar a los
estudiantes desarrollar un pensamiento critica, conceptualizado como el analisis sistémico
planteado por Swartz (2004). A través de mi experiencia con mis estudiantes, he
desarrollado un proceso de implementacioén de cinco pasos que combina los directrices de
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construccion de escenarios de Schwartz (1996) con la heuristica de la tabla de KWL (ver
Ogle 1986).

RESULTADOS
Logros o avances alcanzados

Utilizar el proceso de planificacion de escenarios con los estudiantes le ha ayudado a
cuestionar sus conocimientos previos y les ayuda a leer textos de todo tipo desde una
perspectiva mas critica. Cuando llegan a la etapa en la que comienzan a construir un
modelo para representar su escenario especifico, también he notado como comienzan a
comprender mds profundamente la naturaleza interrelacionada de lo que Schwartz (1996)
llama las “driving forces” y “predetermined elements” dandoles una comprension mas
profunda de las influencias que estdn presentes en el desarrollo de diferentes fendmenos
sociales. Para la ponencia pretendo complementar estos logros con entrevistas de mis
estudiantes quienes han pasado por este proceso. Al final, utilizar la planificacién de
escenarios permite que el docente puede trabajar en la interseccion de la educacion
curricular y la escolaridad del alumno, algo que Wineburg, Mosborg, Porat, and Duncan,
(2007) dicen que podria favorecer al aprendizaje significativo.

Dificultades detectadas en el desarrollo de la experiencia o investigacion

El desafio més grande ha sido la implementacion de otro paradigma de curriculo por dos
razones. Primero, este proceso de planificacion de escenarios da al estudiante un rol mucho
mas importante en la construccion de conocimiento, y para maximizar el beneficio para
ellos, los estudiantes deben ser responsables con el estudio e investigacion autonoma.
Segundo, requiere bastante conocimiento y/o preparacion por parte del docente, ya que los
temas elegidos por los estudiantes pueden ser tan variados y entonces en practica ha
significado hacer investigacién en conjunto con los estudiantes. Al final este proceso pide
que el curriculo cambia en enfoque de una prescripcion de actividades segun objetivos a
uno ve el curriculo como la conversacion que resulta por la construccion de estos
escenarios.
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